La aplicacion consistira en un juego de navegador que consistira en obtener el mayor nimero
posible de puntos.

Al inicio habra una breve descripcion sobre lo que consiste y sus objetivos. También debera
ofrecer la posibilidad de identificarse para poder entrar al juego y se mostrara un enlace para
poder registrarse en la aplicacion.

Una vez dentro de la aplicacion cada jugador tendra a su disposicién un menu en donde
podra encontrar las distintas herramientas de las que dispone para subir su puntuacion, el
menu tendra varios apartados con la posibilidad de anadir mas, los cuales son: Inicio (aqui se
mostrara el perfil del jugador), panel de construccion, panel de investigacion, cuartel de tropas,
opcion de atacar y una pestana donde se mostrara el ranking de los jugadores en donde se
dispondra la opcidn de atacar o de enviar mensaje.

Descripcion de los distintos menus:

1. Inicio: Se mostraran los recursos disponibles, la puntuacion y un botén para recoger los
recursos. También se mostraran los datos del perfil del jugador.

2. Panel de construccion: Dispondra de varios edificios para construir. En un principio
seran:

o Cuartel: Permite crear soldados a partir de los recursos.

o Centro de investigaciones: Da la opcién de mejorar las estructuras para

o Mina de carbén: Construccién donde se generara carbon, la cual al mejorarla se
obtendra mas cantidad del recurso.

o Fabrica de goma: Construccion donde se generaran gomas, la cual al mejorarla
se obtendra mas cantidad del recurso.

o Posible ampliacion de construcciones y mejoras.

3. Panel de investigacion: Construccion donde se podra mejorar las estructuras y
desbloquear nuevos soldados:
o Armas de carbon: Dependiendo del nivel se desbloquearan distintas tropas.
o Latex: Dependiendo del nivel se desbloquearan distintas tropas.
o Muralla de carbdén: A mayor nivel mas posibilidades habra de repeler los ataques
enemigos.
o Armadura de latex: Dependiendo del nivel se desbloquearan distintas tropas.
o Posible ampliacion de construcciones y mejoras.

4. Cuartel de tropas: Dispondra de varios soldados para generar. En un principio seran:
Hombre palo, requisitos: cuartel 1.

Lancero, requisitos: cuartel 1, armas de carbon 1.

Lancero con escudo, requisitos: cuartel 1, armas de carbén 1, latex 1.
Caballero, requisitos: cuartel 2, armas de carbdn 2, armadura latex 2.

Arquero, requisitos: cuartel 2, armas de carbén 1, latex 3.

Posible aumento del tipo de tropas a construir.
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5. Ataque: Sabiendo el nombre de usuario de un jugador se podra enviar un ataque en el
cual participaran un nimero X de tropas contra todas las del defensor.

6. Ranking: Lista de jugadores ordenada por nimero de puntos en la que se especificara:
Nombre del jugador, posicion, nimero de puntos y acciones (mandar mensaje y ver



perfil).

7. Administracién: Este panel sélo sera visible para aquellos usuarios administradores de
la aplicacion. En él se podra consultar y editar los datos de cualquier usuario.

A medida que se construyan y se desbloquean cosas iran aumentando los puntos.
La tematica del juego seran monigotes.



